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водит к необходимости проведения оптимизации работ, разработки и внед-

рения специального ПО.  
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Статья посвящена технологии разработки игр под операционную си-

стему Windows посредством Unity3D. Рассматривается специфика разработ-

ки приложений на платформе PC, исследуются инструменты и сервисы для 

разработки PC приложений. 

Ключевые слова: разработка приложений, Unity3D, Piskel, пиксельная 

графика. 

Современный рынок приложений для компьютеров активно развивает-

ся, но при этом наиболее динамичной сферой разработки программного обес-

печения является геймдев – разработка игр для различных платформ: персо-

нальных компьютеров, мобильных устройств, веб-площадок и т.д. Попомимо 

чисто развлекательной функции игровые приложения могут помочь пользова-

телю развить некоторые навыки, например, скорость реакции, умение решать 

логически задачи, внимательность и т.п. В качестве основной цели проекта 

выбрана разработка карточной игры для персонального компьютера. Визу-
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альная часть приложения разработана в графическом редакторе Piskel, а про-

граммная часть построена с помощью Unity3D. Игровой процесс направлен на 

развитие у пользователя скорости реакции и тактических навыков.  

Разработка любого игрового приложения идет следующим образом: по-

явление идеи приложение, проработка игровых сценариев и сценариев взаи-

модействия приложения с пользователем, механики, игрового баланса, разра-

ботка музыки, артов и графики игры, программирование игрового процесса, 

тестирование получившегося продукта. 

Основной идеей сюжета выбрана борьба героя с пороками. Проходя по 

сценарию, пользователь знакомится с последствиями падения нравов в каж-

дом из графств. Сюжет игры разворачивается вокруг приключений главного 

героя в альтернативном измерении, правитель которого – беспощадный тиран. 

Главному герою предстоит пройти через многие испытания, побеждая графов 

земель мира Anti-world. Каждый из графов – олицетворение порока, в которое 

впало то или иное графство. По ходу игры герою придется совершать много 

непростых выборов, влияющих на его карму. Карма главного героя будет 

влиять, на то, кем он станет в итоге своих путешествий, избавителем мира от 

тирании короля и его придворного мага, или ещё одним темным властелином.  

Механика игрового приложения построена на основе жанра карточной 

игры. По мере прохождения игрок будет тренировать свою реакцию. Для реа-

лизации данных потребностей в карточную игру добавлены элементы сюжет-

ного повествования. В конечном итоге, было командой разработчиков решено 

выстроить механику игры следующим образом: 

Сюжетная линия представлена в классическом варианте текстовых кве-

стов. По ходу игры пользователь получает право выбора, влияющего на раз-

витие персонажа и самой игры. В повествование вставлены карточные бои, 

представленные, как пошаговая игра, в которой для проведения атаки по вра-

жеской карте нужно быстро нажимать последовательность из определенных 

кнопок (тренировка реакции). Развитие персонажа будет происходить по ито-

гу боев и сюжетных выборов игрока. Монстры не только подстраиваются под 

текущий уровень персонажа, но и имеют свои особенности (уязвимости и им-

мунитеты), которые объяснены в процессе повествования (тренировка  

внимательности). 

Таким образом, игра представлена в виде необычного графического 

квеста, целью которого является не только интересное времяпровождение,  но 

и в развитие реакции и внимательности игрока. 

Сценарий взаимодействия с пользователем. После запуска игры поль-

зователь попадает в главное меню, откуда он может приступить непосред-

ственно к запуску новой игры, перейти в раздел параметров или выйти из иг-

ры. Если пользователь начинает новую игру, ему демонстрируется начальная 

заставка и предлагается пройти обучение.  

Процесс игры выглядит следующим образом: игроку показывается за-

ставка события, представляющая собой текст, повествующий о ходе игры и о 
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предстоящих целях (диалог или монолог). После события происходит либо 

битва, либо выбор главного героя. Битва представляет собой карточный тур-

нир, в котором пользователь должен, используя правильную тактику и набор 

карт, (карты выбираются непосредственно перед битвой) победить своего оп-

понента. Если пользователь проигрывает, ему предлагается выбрать новый 

набор карт или начать новую игру.  

После победы в битве, пользователь совершает выбор, который может 

повлиять на концовку игры: нужно выбрать один из двух предметов для глав-

ного героя. Также выбор может заключаться в принятии решений. Комбина-

ция предметов будет влиять на стиль ведения битвы и на характеристики 

главного героя. В конце игры в зависимости от решений, принятых главным 

героем, пользователю показывается одна из концовок. 

Для реализации проекта среди множества инструментов были выбраны 

игровой движок Unity3D и графический редактор Piskel. На выбор Unity3D по-

влияло, прежде всего то, что движок, поддерживает как 3D, так и 2D графику. 

К достоинствам инструмента можно также отнести такие функции, как пре-

фабы (позволяющие быстро создавать несколько однотипных объектов), удоб-

ная анимация по ключевым кадрам и лёгкость в создании звуковых эффектов. 

Unity3D поддерживает два языка программирования C# и JavaScript. 

Для написания игры был выбран C#, так как документации и примеров напи-

сания кода для него представлено намного больше, чем на JavaScript. Благо-

даря встроенным коллайдерам, обеспечивающим быстроту настройки физи-

ческих данных объектов, и методам, предусмотренным для работы с ними, 

установка компонентов игры проходила довольно быстро. От команды требо-

валось лишь тщательно продумать основные алгоритмы по работе некоторых 

аспектов, например боев, и реализовать их в коде. 

Однако, Unity3D обладает рядом недостатков:  

- К 2D играм приставлена трехмерная система позиционирования и по-

воротов, которая в подобных играх, по сути, не нужна и лишь мешает. 

- Стандартный пользовательский интерфейс Unity3D очень скуден. 

- При большом количестве коллайдеров и прочих физических состав-

ляющих игра начинает тормозить и единственным решением этой проблемы 

является лишь поиск альтернатив среди простых элементов. Также при работе 

с 2D графикой присутствуют некоторые баги в физике движущихся объектов. 

Графическая составляющая проекта. Графика важный элемент игры, 

ведь игрок в первую очередь видит, а потом уже слушает и думает. Для игры 

был выбран ретростиль двумерной пиксельной графики (рисунок 1). Стиль 

был выбран не случайно, пиксели это не стареющая классика, которую хочет-

ся видеть, несмотря на прорывы в графике. Для реализации графической со-

ставляющей была  выбрана бесплатная программа Piskel. Piskel - это удобная 

программа с низким порогом вхождения, проблем с работой в данной про-

грамме не было. В ней были реализованы все спрайты игры.  
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Рисунок 1 – Внешний вид игры Anti-world 

В ходе исследования были рассмотрены различные инструменты, предо-

ставляемые Unity3D, выделены и конкретизированы этапы технологии разра-

ботки игровых приложений с использованием данного движка, который имеет 

большое количество достоинств и функциональных возможностей, востребо-

ванных при создании игровых приложений. Также была рассмотрена програм-

ма Piskel, в которой реализована графическая составляющая игры. 
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В статье рассмотрены задачи формирования оптимального плана сер-
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Введение. В ITIL-3 предложена структура жизненного цикла ИТ-

сервиса (ЖЦС) и нормативные процессы, являющиеся обобщением лучших 

практик и рекомендуемые для решения задач производства и предоставления 

ИТ-услуг (ИТ-сервисов). Одной из ключевых стадий ЖЦС является стадия 

непрерывного улучшения обслуживания (CSI), целью которой является 

улучшение ИТ-процессов стадий ЖЦС «стратегия», «проектирование», 

«внедрение», «эксплуатация». 

Основная цель системы оптимизации состоит в обеспечении постоян-

ной конкурентоспособности поставщика ИТ-услуг, которая достигается при-
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