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ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
В ОБУЧЕНИИ ШКОЛЬНОЙ ГЕОГРАФИИ

С.И. Ромашкина
Научный руководитель старший преподаватель Л.В. Зимина

Сибирский государственный индустриальный университет

Методика обучения, игровые технологии, география.
В статье рассматриваются игровые технологии как процесс, позволяющий повысить интерес 
к обучению у учащихся, как и то, что при игровых технологиях дети имеют повышенный уро-
вень мотивации к обучению.

GAME TECHNOLOGIES IN TEACHING SCHOOL GEOGRAPHY

S.I. Romashkina
Scientific supervisor senior lecturer L.V. Zimina

Siberian State Industrial University

Teaching methodology, game technologies, geography.
The article discusses gaming technologies as a process that allows students to increase their inter-
est in learning, as well as the fact that with gaming technologies, children have an increased level of 
motivation for learning.

По мере развития теории и практики обучения меняется и дидактическое 
представление о сущности форм его организации. Урок как основная фор-
ма учебно-воспитательного процесса в школе требует объединение уча-

щихся в классы с постоянным составом детей одного уровня подготовки, вве-
дение твердого расписания занятий, где каждый урок имеет свою определен-
ную дидактическую цель. При этом эффективность учебного процесса во мно-
гом зависит от умения учителя правильно организовать и грамотно выбрать ту 
или иную форму проведения занятия. На современном этапе популярность при-
обретают нестандартные формы обучения, которые привлекают учащихся боль-
ше, нежели стандартные уроки. 

По словам Н.В. Бордовской, нетрадиционные формы обучения – это импро-
визированное учебное занятие, имеющее нетрадиционную структуру [1]. 

Нетрадиционные уроки являются одной из форм организации обучения и 
воспитания школьников. Такие уроки нравятся учащимся, так как они более при-
ближены к реальной жизни и практической деятельности школьников. Учащиеся 
охотно включаются в такие занятия, потому что на них нужно проявить не только 
свои знания, но и способности, творчество. Именно поэтому одной из наиболее 
распространенных форм нестандартных уроков является урок-игра.

Урок-игра – это метод обучения, направленный на моделирование реаль-
ной действительности с целью принятия решений в моделируемой ситуации. 
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Основной целью таких уроков является поднятие интереса учащихся к учебе, 
следовательно, и повышение эффективности обучения. 

В современной практике обучения географии игровые технологии тоже по-
лучили большую популярность. Использование игр в обучении географии ре-
шает множество задач. Они активизируют учебную деятельность на уроке, по-
вышают познавательный интерес, способствуют развитию творческой личности 
ученика. Стоит отметить, что игровые технологии обучения отличаются исклю-
чительным разнообразием, поэтому относить их к какой-либо группе затрудни-
тельно. Основным мотивом игры является не результат, а процесс. Это усилива-
ет их развивающее значение, но делает менее очевидным образовательный эф-
фект. Несомненно, у игровых уроков есть и образовательные возможности, если 
их рассматривать не разрозненно, а в системе. Можно, например, передвигать-
ся от усвоения и использования фактов к их связям (кроссворды), от описаний 
(урок-путешествие) к объяснениям (урок-экспедиция). 

Игра в обучении объединяет эмоциональный и рациональный подходы. Сво-
бода учащихся в выборе заданий и организации деятельности получает в игре 
возможность для полной своей реализации. Особенностью игры в школе являет-
ся высочайшая творческая активность и учителя, и учащихся. Учитель, зная пси-
хологические и личностные особенности своих учащихся, вносит индивидуаль-
ные коррективы, привлекает детей к творческому участию в разработке дидакти-
ческих материалов, составлению технологически четких форм обучения и вос-
питания. Активность педагога проявляется именно в этом. Основным механиз-
мом игрового обучения выступают игровые методы вовлечения учащихся в твор-
ческую деятельность.

Исходя из вышесказанного, отметим, что в познавательной географической 
игре закрепляются умение применять полученные раннее знания, навыки поль-
зования справочной и другой литературой. А главное – в процессе игры учени-
ки получают знания, испытывая при этом удовольствие от самого процесса игры. 
Но не будем забывать, что цель географических игр – закрепить навыки чтения 
карты, умения использовать полученные знания, разнообразную дополнитель-
ную информацию, вызвать интерес к предмету.

Ниже представлен один из примеров урока-игры по географии.
Данную игру можно использовать на обобщающих уроках в заключение кур-

са «Материков и океанов» в 7 классе. 
Тип урока: Обобщающий.
Вид урока: урок-игра. 
Цели урока: 
1. Развить познавательные и творческие способности учащихся с помощью 

элементов игры.
2. Развить географическое мышление, расширить кругозор учащихся.
3. Сформировать навыки конкурсных испытаний, умение работать в команде, 

уважительно относиться к каждому мнению, вести дискуссию, отстаивать свою 
точку зрения.
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Организация игры.
Суть игры заключается в передвижении по станциям. Каждая команда, состо-

ящая из 5 человек, получает маршрутный лист (Приложение А) с последователь-
ным списком станций. Все команды выполняют одинаковые задания на каждой 
станции. Для работы на станциях время регламентируется. В конце игры подво-
дятся итоги и считаются баллы. 

Ход игры:
– Станция. «Непредсказуемые океаны»
– Станция. «Внутренние воды Северной Америки»
– Станция. «Увлекательная Евразия»
– Станция. «жаркая Африка»
– Станция. «Удивительная Австралия»
– Станция. «Труднодоступная Антарктида»
На каждой станции игры задания оцениваются членами жюри, которые вы-

бираются классом, по 20 баллов. Победителем игры становится команда, набрав-
шая максимальное количество баллов. Та команда, что выигрывает, получает 5, 
остальные же 4. 

Таким образом, использование в учебном процессе игровых методов позво-
ляет решать целый комплекс педагогических задач. Использование игры на уро-
ках географии в сочетании с другими педагогическими технологиями повыша-
ют эффективность географического образования. Но при всем этом, игры необ-
ходимо рассматривать во взаимодействии другими формами и методами учебной 
работы, так как даже самая лучшая игра не может обеспечить достижения всех 
образовательно-воспитательных целей.
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